Вершхан Кумар

По зову муз.
Спектакль в 6-ти частях с прологом.
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Упрямый Заика

Урга из семьи Навь

Эхмин                                               жена Вершхана

Прочие эпизодические граждане.

Пролог:

На сцену выбегает группа девушек в развевающихся одеяниях.
Талия:

– Этот эгоист назвал нас избалованными девчонками! Как это грубо!

Остальные хором:

– Совсем зазнался, и такта у него не больше чем у неандертальца.

Входит Аполлон:

– Обзывайтесь как хотите, но факт остаётся фактом. Героев больше нет .

Музы:

– Есть! И мы докажем это.

Аполлон:

– Хорошо. Даю вам три месяца, чтобы найти достойного. Найдёте – он получит от меня золотую лиру. А нет – вы лишитесь вашего священного дара.

(отходит на задний план и занимает трон)

Музы:

– Нам предстоит нелёгкий поиск, но от этого зависят судьбы миров. Как нам найти достойных, сёстры?

(некоторое время совещаются)

Каллиопа (шёпотом):

– А может: «я принимаю вызов»?

Полигимния и Мельпомена (переглянувшись):

– Звучит возвышенно и гордо.

остальные:

– Подходит.

(Вновь величественно выстраиваются)

–  Доблестные тайногородцы, теперь всё в ваших руках. Кто примет вызов?
(занимают свои места у трона Аполлона)

Сцена первая.
 Дом Вершхана Кумара, его кабинет. Вершхан сидит за столом в окружении бумаг, калькуляторов, компьютера и задумчиво смотрит в окно. Входит Эхмин.

– Как обстоят дела, ты выглядишь немного утомлённым.

Вершхан:

– Нет, всё в порядке, просто немного отвлёкся. Надо иногда давать себе отдых. Вот я для разминки и прологарифмировал 13-тизначное число.

Эхмин:

– Какой ты у меня занятой. Всё время считаешь.

(ласково проводит ему по голове, бросает взгляд на монитор и выходит)

Вершхан: (вздыхает и начинает быстро набирать какой-то текст)

– Да, «я принимаю вызов» – это звучит.
Ещё раз решительно произносит «я принимаю вызов» и кликает мышкой. Потягивается и направляется к двери.

(Сцена поворачивается и Вершхан оказывается в огромном зале. Помимо него там находятся другие участники конкурса. На тронах восседают музы, справа от них мерцание портала.)

Музы:

– Как много достойных мужей собралось здесь. Расскажите о себе и смело идите к приключениям.

(Каждый из героев подходит к музам, преклоняет колено и что-то тихо говорит.)

Каллиопа:

– Вы приняли решение и..

Талия (перебивая её):

– Слишком серьёзно.

Каллиопа:

– Тогда ты.

Талия кокетливо взмахивает рукой, всё заволакивает туманом.

Занавес.

Сцена вторая. 
Лес. Посреди сцены Вершхан, по колено засыпанный листьями. На голове тоже листья. Отряхиваясь, смотрит по сторонам.

Вершхан:

– Какая местность. А я и компас не взял.

Из-за деревьев выходит старушка с вязанкой хвороста.

– Заблудился, милок? Ну, так ты мне хворост помоги отнести, а я дорогу покажу.

Вершхан (бормочет):

– Сделка вроде неплохая. Хворост не очень тяжёлый, а мне дорогу покажут. Подходяще.

Старушка:

– Ты, милок, вон туда прямо. Тут рядом, а я сейчас. Что-то притомилась.

Дожидается пока Вершхан отходит подальше и бормочет:

– Вертихвостки. Им всё хиханьки, а мне каково? Каждого этого героя встреть, каждому всё растолкуй. Да ещё по закону жанра с вязанкой хвороста. Сами бы его туда-сюда потаскали.

Уходит.

Сцена поворачивается. На поляне покосившаяся избушка. Перед ней четырнадцать участников. Все с балалайками, все делают вид, что друг друга не видят.

Старушка, обращаясь куда-то в чащу:

– Ну, а ты чего спрятался?

Голос из кустов:

– Солнце уже взошло? Тогда мне нельзя – аллергия.

Старушка машет рукой, свет становится тусклее.

– Нет, милок, ещё не светало.

Из кустов появляется масан, старушка тут же ему вручает балалайку.

Старушка (обращаясь ко всем):

– Ну, милок, раз заночевать не хочешь, так хоть развлеки старую. Спой частушки про своих соотечественников. Как там у вас живут. А я тебе волшебный клубок дам, он тебя из лесу выведет.

Участники дружно начинают играть и петь. Слышится балалаечная какофония, что поют – тоже непонятно. Некоторые пытаются идти вприсядку. Старушка прихлопывает в ладоши.

Старушка:

– Ай, молодец! Потешил старую. Вот тебе волшебный клубочек. Иди за ним.

Участники уходят. Занавес начинает опускаться, но старушка машет рукой и занавес останавливается. Выглядывает одна из муз.

Муза:

– Что случилось?

Старушка:
– У меня по ведомости шишнадцать участников. Куда ещё одного дели?

(достаёт лист, надевает очки и читает):

– Андрей, вот.

Муза:

– Дела у него. Важные.

Старушка:

– Тогда ладно.

(Машет рукой. Занавес опускается.)

Сцена третья.
Утёс. Вид в профиль, становится заметно, что с одного края за скалой обрыв, завершающийся площадкой. Сидят 18 драконов. Кто чешую чистит, кто крылья полирует, кто в карты играет. Дракон в кепке с надписью «бригадир» выглядывает на тропинку.

«Бригадир»:

– Внимание, участники на подходе.

Драконы дружно прекращают заниматься чем попало.

– Первый. Пошёл!

Сцена поворачивается. Виден пейзаж, тропинка упирается в высокий утёс. Появляется участник, смотрит на утёс и задумчиво чешет затылок. На тропинку позади него выползает дракон. Выглядывает муза и что-то шепчет на ухо дракону. Тот кивает.

Дракон (в сторону):

– Заказали сказку.

Бригадир (из-за кулис):

– Поняли.

Участник от неожиданности подпрыгивает и оборачивается.

Участник:

– Дракон.

Дракон:

– Приключенец. Тьфу, опять не так! Повторяем.

Участник (соглашаясь):

– Дракон.

Дракон:

– Правильно. Я тут приключенца последнего лет пятьдесят назад съел. Я вообще приключенцев и сказки люблю. Так что выбирай.

Участник (вытирая холодный пот):

– Что выбирать?

Дракон:

– Ну, или ты мне сказку, или я тебя ем.

Участник:

– А что будет, если и то и другое?

Дракон:

– В смысле? Ты сказку расскажешь, а я тебя съем? Я не против. Приятное с полезным.

Участник:

– Нет, в смысле, если я расскажу сказку, не может оказаться так, что ты меня всё равно съешь?

Дракон:

– Не съем. Если сказка понравится, тогда я … ну, скажем, доставлю тебя наверх. Согласен?

Участник:

– Согласен.

Дракон:

– Учти, сказка должна быть новая.

Участник ненадолго задумывается, затем садится на камень и начинает рассказывать. Дракон то и дело зевает.

Бригадир (из-за кулис):

– Вот придумали. Да нас от сказок в сон клонит. Эй, третий и восьмой, подстрахуйте его!

Высовываются лапы драконов, дергают первого за хвост.

Наконец сказка, видимо окончена.

Участник:

– Тут и сказке конец.

Дракон (борется с зевотой):

– Угу. Давай, залазь на спину, полетели.

Взмахивая крыльями «взлетает» вверх.

Бригадир (из-за кулис):

– Второй пошёл.

Сцена поворачивается. Опять 18 драконов.

Бригадир:

– Наконец-то, все.

Первый:

– Это ж надо, сказки. Они же знают, что сказки мы уважаем, но они нам как снотворное.

Седьмой:

– Точно, я чуть не уснул.

Десятый и пятнадцатый:

– Чуть! Да нам столько усилий пришлось приложить, чтоб тебя на восьмого заменить.

Седьмой (обижено):

– Каких усилий?

Бригадир:

– Сам считай: заморочить участника, чтоб подмены не заметил, сдвинуть тебя, восьмому точно также расположиться.

Седьмой:

– Ну, уснул, ну что теперь.

Пятый:

– А я одного в шутку пугнул немного.

Все (смеясь):

– Видели мы это «немного».

Бригадир:

– Ладно, я тут всё это записал. Теперь или кому для дисера сгодится, или как снотворное в продажу пустим.

Сверху доносится голос:

– Эй, ящеры! А куда ещё одного дели? По списку пятнадцать должно быть!
Бригадир:

– Не приходил. Ждём.

Появляется муза:

– Всем спасибо. А Арктур не явится. У него дела.

Бригадир:

– Тогда ладно. Ребята, отбой!

Муза:

– Ах, да. Не забудьте нам запись сказок после передать.

Занавес.

Сцена четвёртая. 
Вход в пещеру, заваленную камнем. Перед пещерой сидит эльф, играет на мандолине. Рядом стопка исписанных листов и гусиные перья. Другой эльф прячется рядом с пещерой.

Подходит Вершхан.

Эльф с мандолиной:

– Приветствую тебя, о храбрый воин.

Вершхан:

– Боюсь, вы ошиблись. Я не воин, а старший менеджер торговой гильдии.

Эльф с мандолиной (не обращая внимания на сказанное):

– Тебе предстоит войти в священную пещеру, дабы сразиться с живущим там чудовищем. Однако знай…

Вершхан (перебивая):

– Не хочу показаться невежливым, но вы наверно меня не поняли. Я не воин и сражаться с чудовищами…

Эльф с мандолиной (со страдальческим лицом):

– Да понял я, понял. Знаете, как я устал говорить всем одно и то же? Так что дайте договорить. Так вот, войти туда может лишь тот, чьё сердце преисполнено любви, и чьи уста способны вылить её стихами или песней. Тяжёл камень, преграждающий вход, лишь высокое чувство, обращённое в рифмы, способно сдвинуть его.
Вершхан (недоверчиво):
– Таки стихами сдвинется?

(замечает второго эльфа)

– А Вы, уважаемый, в таком случае, зачем здесь притаились.

Эльф-помощник (смущённо):

– Ну, моя работа в том, чтоб, когда пройдёт участник, закрыть вход. Сами понимаете, иначе они просто могут сбежать.

Вершхан:

– Но это же тяжело! Послушайте, я имею предложить отличный домкрат. Облегченная версия, повышенной грузоподъёмности. Цена невысока, могу предложить скидку в рекламных целях.
У эльфа отвисает челюсть.

Эльф-помощник:

– Ну, у нас это всё при помощи небольшого заклинания и щелчка пальцами.

(понизив голос)

– Но, по совести сказать, сегодня прошло столько народа, что у меня пальцы еле шевелятся.

Эльф с мандолиной (отвлекаясь от музицирования):

– Уважаемый Вершхан. Может, вы прекратите заниматься коммерцией на этом дивном уступе, и я буду иметь удовольствие услышать ваши стихи?

Вершхан:
– Могу я немного подумать? Вдохновение, оно как птица. В неосторожной спешке можно спугнуть.

Эльф протягивает чистые листы и очередное перо и чернильницу. Продолжает что-то наигрывать.

Вершхан старательно пишет, временами что-то вычёркивая. Наконец встаёт и протягивает эльфу начисто переписанный лист.

Эльф с мандолиной:

– Нет, так не пойдёт. Я должен не прочесть – услышать, как Вы это читаете.

Вершхан читает «Письмо жене». Камень отодвигается.

Эльф:

– Можете продолжать свой путь. 

Вершхан скрывается в пещере. Эльф кивает помощнику. Тот пытается щёлкнуть пальцами, но ничего не происходит.

Эльф-помощник:

– Ну вот, сударь мой. У меня свело пальцы, и, похоже, вам придётся самому закрыть пещеру.

Эльф с мандолиной (со страдальческим видом):

– Как не вовремя. Меня только что посетило вдохновение, и тут такая проза жизни.

В это время из пещеры выбираются Лука и Тай. Эльфы ошеломлённо смотрят на них не находя что сказать. Лука и Тай пожимают плечами «дела, мол» и покидают сцену.

Эльф-помощник:

– Надо было брать домкрат. А теперь они все разбегутся.

Эльф с мандолиной:

– Как тяжело служение прекрасному в этом неустроенном мире.

Щёлкает пальцами, камень становится на место.

Занавес.

Сцена пятая. 
Пещера. Тёмная сцена, редкие проблески света отражаются от зеркал. Звучит музыка, чередующая звуки капель, падающих со сводов и отражаемых эхом, шаги, нежную мелодию и какофонию бессвязных звуков. Временами слышны громовые раскаты. В общем, психоделика. В почти полной темноте балетная труппа изображает сложный танец, символизирующий движение, порыв, страх, грусть, надежду, борьбу. Группа танцоров в центре изображает битву. Падают. Подходит балерина и касается одного из них. Он встаёт, подхватывает её на руки и уходит. Слышатся крики, шёпот, смех, стоны. Стелется туман.
Появляются две музы

Первая муза:

- Условие было сражаться, а не реквизиты похищать. Куда он балерину потащил?

Вторая муза:

-Эти хоть дерутся. Остальные устроили пьянку и читают друг другу тосты. А один от страха притворился мертвым  - не знаю, сможем ли вернуть его к жизни.

Появляется Вершхан. (бормочет)

- Как не вовремя он исчез. Морок такой силы! Надо было хотя бы е-мэйл у него спросить.

 Последний громкий аккорд и порыв ветра выбрасывает множество белых листов бумаги. Свет гаснет, абсолютная темнота.
Сцена шестая.

Свет. Пустая сцена. На заднем плане троны муз и Аполлона. На сцене Вершхан. 

Вершхан:

– Здесь конец приключения, в котором я участвовал. Странная идея, смятение чувств, желание постичь себя, подняться на новую ступень. Достиг ли я этого? Я не могу ответить. Я хотел проверить себя в том, что считалось необычным для всей нашей семьи. В творчестве, в романтике. Достоин ли я был ступить на этот путь? Я, торговец, боролся за право муз оставить за собой волшебный дар нести всем вдохновение. И до сих пор не знаю, по мне ли была взятая ноша, не оказался ли я ремесленником, примерившим костюм художника. Быть может, лучше мне было оставить эти эфемерные устремления как глупую блажь? Заняться делом, больше уделить внимания семье. Но как же мечта? Неужели я должен был отказаться?
Эхмин (выходит на сцену):

– Ах, милый, ты всё такой же романтик, как когда-то. Я всегда подозревала, что ты не только об интегралах и сделках думаешь, когда, задумавшись, глядишь в окно.
Вершхан (потупившись):

– Как видишь, и я могу увлечься этими романтическими бреднями.

Эхмин (лукаво):

– Надеюсь, ты мне всё расскажешь о своём путешествии? И этот сонет, ты и в самом деле сочинил его для меня?

Вершхан (беря её под руку):

– Конечно, милая, всё что угодно. Вот только разберусь с одной сделкой, которая наметилась незадолго до того, как я сюда попал.

Уходят со сцены.
Слышится голос Эхмин:

– Кстати, наш сын Милар. Знаешь, он недавно…

Голос Вершхана:

– Правда? Совсем как я когда-то.

Занавес.

